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Chapter 1

Dokumentacia k FotoAnot - Aplikace pro anotovani
fotografovani

1.1 Oficialne zadanie projektu

P

Studenti napisi desktopovou aplikaci v Javé, kterd umozii:

* nacist bitmapovy obrizek
* oznalit v ném uzaviené oblasti a ptiradit jim textovy popis

¢ ulozit obrazek vcetn€ anotace do formatu SVG

1.2 RiesiteFsky tym
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1.3 Princip aplikacie

Hlavné okno aplikicie obsahuje tlacitka pre krok spit’ (Undo), nacitanie (Load) a uloZenie dokumentu (Save). Aplikdcia dokaze
nacitat SVG, BMP, JPG a PNG stibory. Pri naditani bitmapového siboru (BMP, JPG alebo PNG) sa stibor v pamiiti skonvertuje
na PNG a vysledok sa ako base64 enkédovany ret'azec embedduje do SVG dokumentu. Ak zvoleny stibor nie je typu BMP,
program predpokladd, Ze je typu SVG, a pokdisi sa ho nacitat’ ako SVG. Ak sa to nepodari, program zobrazi exception trace.

Dalej sa v hlavnom okne nachadza pole, v ktorom je zobrazeny SVG dokument. Interakciou kurzora s tymto pol’om - kliknutie,
resp. drag-and-drop - sa do dokumentu pridd anotac¢ny text, resp. obdiznik alebo elipsa. Kliknutim priddme iba anota¢ny
text, zatial’¢o drag-and-dropom priddme bud’ iba geometricky utvar, alebo dtvar s textom (ak je zaskrtnuté policko Include text).
Obsah anota¢ného textu sa nastavuje v textovom poli, ktoré sa tieZ nachadza v hlavnom okne aplikdcie, a vyber ttvaru (obdiZznika
alebo elipsy) sa nachadza pod tymto textovym pol’ om.

Tlacidlom krok spéat’ (Undo) sa vrati poslednd tprava.

Po stlacen{ tlacitka na uloZenie dokumentu (Save) sa vysledny SVG dokument uloZi na zadané miesto.
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