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Chapter 1

Zavereéna sprava - Stanislav Stefanié

1.1 Moja Cinnost na projekte

Pracovat’ na projekte ako prvy zacal Martin, pretoZe ja som sa pre iné povinnosti a skuisky k tomu tak skoro nedostal. Na zaciatku
sme sa preto dohodli, Ze si zoberiem na starost’ najmi prezentaciu projektu, zaverenud spravu, dolad’ovanie chyb a pomoc pri
vyvoji aplikdcie. Nakoniec som sa vSak k projektu dostal celkom vcas a tak sa moja rola v tyme mierne zmenila. Jednak som riesil
komunik4ciu medzi Martinom a ostatnymi ¢lenmi tymu a d’alej som pokracoval v programovani aplikdcie. Naimplementoval
som prevod bitmapy do svg, spravil dokumentéciu v JavaDocu ku svojmu kédu, dolad’il chybicky v kéde, schémach a napisal
som docbook.

1.2 Pouzité nastroje

Nastroje, ktoré som pouZil a boli mi uZito¢né pri vytvarani tohoto projektu:

e prieskum moZnosti - internet, literatdra o xml)

* implementicia - vyvojové prostredie - Netbeans 7.1

* vytvdranie spolo¢nych dokumentov - Google Documents (napr.prezenticia)
¢ komunikicia s tymom - e-maily, Skype

¢ kniznica Commons-codec (verzia 1.6)

KedZe sme nasu aplikaciu vytvérali v jazyku Java tak som pri implementécii pouZil tito kniZnicu, ktord mi poslizila k enkédova-
niu base64 obrazku.

1.3 Navrh aplikacie

Navrh aplikdcie ndm zobral pomerne dost’ Casu, kedZe zadanie bolo dost’ vS§eobecne a vol'né, a pri vytvdrani aplikdcie sme mali
dost’ volI'nid ruku €o sa ukdzalo skor ako nevyhoda ako vyhoda, kedZe ndm spociatku chybali ndpady. Na zaciatku projektu som
bol uZito¢ny najmé pri konzultidciach ohl'adne ndvrhu. Pomadhal som rieSit’ problémy a snaZil sa vymysliet' lepSie rieSenia a
funkCnosti pre nasu aplikaciu. Kedze Martin uz predomnou rozdelil ndvrh do dvoch faz - funkcionalita a $truktira, tak som d’alej
pokracoval v jeho diele.

Navrh funk¢nosti pre mna znamenal zabezpecit prevod bitmapového obrazku do SVG. Nadviazal som na Martinov kéd, ktory
som mierne pozmenil podl’a potrieb aplikacie a doimplementoval potrebné funkcionality pre tento prevod. Po ukonceni moje;j
Casti implementécie bolo moZzne v hlavnom okne vybrat’ bitmapovy obrdzok vo formdte .jpg, .png, .bmp, alebo rovno .svg
obrdzok a d’alej s nim pracovat’ ako bolo poZadované v zadan{ projektu.

Navrh $truktiry a rozdelenie funk¢nosti do tried je dobre popisané v JavaDocu a takisto v dokumentécii projektu. P6vodny navrh
som pridanim kniZnice commons-codec a vyuZzitim jej funkcionality vyrazne nepozmenil.
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1.4 Implementacia

Pri implementacii naSho programu som si najprv naStudoval a pochopil Martinov kéd a doladil zopar detailov ako napriklad
ukoncenie programu po zatvoreni okna. Potom som sa pustil do svojej Casti kédu, ktora spocivala vo vyrieSeni problému prevodu
bitmapového obrazka do formatu SVG. Najprv som nevedel ako to jednoducho vyrieSit’, no po googleni a napokon po rade
doktora Barteka som zistil, Ze sa to najlepSie spravi v troch krokoch:

* 1. najprv bitmapu (jpg, bmp, png) prekonvertujeme do PNG
* 2. vystup zakédujeme do BASE64

3. obrazok (base64 zakédovany) vlozime do SVG dokumentu

* Vysledny svg dokument sa potom pridd do SVGCanvasu.

Prvy bod som Siel spociatku riesit’ zbytocne zloZitejSie neZ bolo treba no v Cas som zistil, Ze nova verzia javy (1.7) ma v sebe
Sikovnd funkciu ktord pracu spravi za nds. KedZe JAVU 1.7 vyuZivame kvoli kniZnici BATIK nevidel som ddvod preco si
komplikovat’ pracu a tito funkciu nepouZit'’. Druhy bod som riesil kniZnicou commons-codec(verzia 1.6) ktord v sebe obsahuje
enkodér pre BASEG64. Treti bod sa robi skrz < image > element, kde sa do xlink:href atributu vloZi zakédovany obrdzok.

1.5 Tvorba dokumentacie a prezentacie

Co sa tyka dokumenticie, tak som vytvoril JavaDoc k €asti kédu ktord som implementoval, d’alej som vytvoril na docs.google.com
prezentaciu, kde sme na nej spolocne so zvySkom tymu pracovali a vytvarali ju. Urobil som docbook dokumenticiu k ndSmu
projektu.

1.6 Zhodnotenie a prinos projektu

.....

sn

kde sme si mohli aspon trochu predstavit’ a skisit’ ako to v praxi naozaj chodi a "odpocinit’" si od teorie. Tento projekt ma
vel'mi bavil, aj ked som mu spociatku nevenoval vel'a Casu ani som si nemyslel, Ze mi bude niecim prospesny. Prial by som si,
aby sme podobnych projektov mali na Skole viac. Okrem préace v tyme bolo pre mia prinosom aj prehlbenie a zopakovanie si
znalost{ z programovacieho jazyka Java, XML-Schema, docbook, SVG a d’al§ich XML prvkov tohoto projektu.
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