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Chapter 1

Zaverecna zprava - Martin Zapletal

1.1 Komunikace

Jednim z mych dkold v tomto projektu bylo zajisténi komunikace se zadavatelem projektu, doktorem Bartkem a také domlouvan{
tymovych schiizek a terminti. Komunikace se zadavatelem projektu se tykala predevsim piedstav o funkcionalité projektu a
obcasnych konzultaci o technickém feSeni. Také jsem vytvofil stranky projektu na code.google a také zprovoznil repozitar
zdrojovych kéd.

1.2 Vybér technologii

Prvni véci, kterou jsem se po vybéru zadani projektu zajimal, bylo studium technologie SVG. Po pochopeni mozZnosti SVG bylo
potieba vybrat technologie, které dokdzi se SVG pracovat. Tato faze se skldda z nékolika fazi.

* prizkumu moznosti (internet, literatura, standardni knihovny)
* shromdzdéni informaci o jednotlivych volbach

 zvdZeni moZnosti a volba nejvhodnéjsi moZnosti.

JelikoZ naSe aplikace je psdna v jazyce Java, idedlni volbou je samoziejmé knihovna v tomto jazyce. Nakonec jsem vybral kni-
hovnu Batik ve verzi 1.7. Tato knihovna slouZi k zobrazen{ a manipulaci XML dokumentu ve formatu SVG. Volba této knihovny
se ukdzala jako dobra volba, pfedevsim diky relativné dobfe dostupné dokumentaci, podpote a dobré funkcnosti knihovny. Pro
nas nejduilezitéjsi schopnosti knihovny je zobrazeni SVG dokumentu a schopnost prekresleni dokumentu pfi zméné. Jedinou
nevyhodou se ukdzala neschopnost této knihovny konvertovat rastrovy obrdzek do formitu SVG.

1.3 Navrh aplikace

Jako prvni z tymu, kdo se projektem zabyval, jsem se ujal také ndvrhu aplikace. Navrh aplikace Ize rozdélit do dvou logickych
Casti - navrh funkcionality projektu a navrh architektury a rozdéleni aplikace do tfid.

Navrh funkcnosti aplikace vychazel predevSim ze zadani projektu. Toto zadani bylo ale relativné volné a bylo proto nékolikrav
konzultovéno se zadavatelem projektu. Nakonec jsem zvolil aplikaci, sklddajici se z jednoho okna rozdéleného na nékolik ¢asti.
V levé Casti je zobrazen SVG dokument, nahofe se nachdzi menu a v pravé ¢4sti se nachdzi moZnosti pro manipulaci se SVG.
Tyto moZnosti se upravovaly a pfiddvaly v pribéhu vyvoje. Nasledné jsem vybral zpusob uZivatelova vkladani anotaci. To se
déje pomoci kliku a tahu mysi v oblasti zobrazeného SVG. Dle pivodniho ndvrhu mohl uZivatel pouze oznacit uzavienou oblast
do obdélniku, pridat text a zvolit barvu. Pozdéji byla pfidana jesté moZnost oznacit oblast elipsou a pridat stinovani.

Navrh struktury aplikace a rozdéleni funkénosti do tfid je popsan podrobné v sekci dokumentace a také pomoci JavaDoc. Piivodn{
navrh proSel nékolika fazemi refaktorovani kvili postupnému objevovani funkcionality knihovny Batik. Nakonec se architektura
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* hlavni okno aplikace (nastaveni, nacitani a ukladani dokumentu)
* SVG dokument (zobrazeni, reakce na udélosti, znovunacitani pfi zméné

* modul pro manipulaci s dokumentem (zmény DOM stromu SVG dokumentu, vypocty souradnic)

1.4 Implementace

Po vytvoreni ndvrhu aplikace jsem zacal s implmentaci projektu. Implementovano bylo vSe co je popsdno vySe, predevsim
hlavni funkcionalita aplikace. Jedinym vétSim problémem v této fazi bylo neobnovovani se komponenty, kterd zobrazuje SVG.
Tento problém byl vyfeSen po studiu dokumentace a webovych diskusi. Tato faze se neobesla bez volby nékolika chybnych cest
a nésledné zmény a proto musel byt vysledny kéd nékolikrit refaktorovan, aby se dostal do zavérecného a prezentovatelného

stavu.

1.5 Tvorba dokumentace a prezentace

V této sekci bych zminil, Ze jsem vytvofil dokumentaci ve formatu JavaDoc pro ¢asti implementace, které jsem osobné délal.
Vytvoril jsem také dokumentaci na wiki strankach projektu. Ucastnil jsem se také rovnym dilem na tvorbé prezentace naseho
feSeni.

1.6 Zhodnoceni

Projekt byl pfinosnym pro vSechny ¢leny tymu. Jako hlavni pfinosy bych zminil vyuku tymové spoluprace, jazyka Java, kompo-
nent Swing a také technologif znackovacich jazyki, pfedev§im prace s DOM reprezentaci dokumentu, SVG a DocBook.
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