FotoAnot

Aplikacia pre anotovanie fotografii

semestralny projekt predmetu
PB138 Moderni zna¢kovaci jazyky a jejich aplikace



Oficialne zadanie projektu:

Studenti napisSu desktopovu aplikaciu v Jave,
ktora umozni:

1. nacitat’ bitmapovy obrazok

2. oznacit v nom uzatvorené oblasti a priradit’ im
textovy popis

3. ulozit obrazok spolu s anotaciami do formatu SVG



Predstavenie riesitel'skeho tymu:

Michal Miklos, uco 374588
Matus Burda, uco 374281
Stanislav Stefanié¢, ué¢o 374513
Bc. Martin Zapletal, uco 324983
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Martin Zapletal

e \/yber technologii
o Batik 1.7

e Navrh architektury

o hlavné okno aplikacie
nastavenie, nacitanie a ukladanie dokumentu

o SVG dokument

zobrazenie, reakcia na udalosti, znovunacitanie pri zmene

o modul pro manipulaciu s dokumentom
B zmeny DOM stromu SVG dokumentu, vypocty suradnic



Martin Zapletal

e Implementacia
Tvorba tvarov vsetkymi smermi

Pridavanie filtrov pre stienovanie iba jedenkrat
Prevody formatu suradnic

Prevody formatov farieb

B java.awt.Color => rgb(r,g,b)

o Stienovanie elementov

B eclementy filter, feOffset, feColorMatrix, feGaussianBlur, feBlend
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Stanislav Stefanic¢

e \/yber technologii

o Commons-codec

e Implementacia

o doplnenie triedy FileLoadHandler.java o metodu pre
prevod obrazku
o doplnenie triedy ApplicationWindow.java

e docbook



Michal Miklos

e \/yber technologii
o Java Swing
e Implementacia
o SVGCanvasMouseHandler
- mouseDragged() - "zaporne koordinaty"
o SVGWindow - Undo button
e Problemy
o Prevod z Color do hex farby

o Point dragStart - static problem
o mainWindow bug - pack()



Matus Burda

Kontrola validity XML suboru (XML Schema)
Revizia dokumentacie
Vytvorenie prezentacie

Problemy



Dosiahnute vysledky:

e aplikacia splnuje vsetky body zadania

e moznost nacitat obrazok vo formate .svg a
bitmapovych formatoch - .omp, .png, .jpg

e aplikacia prevedie bitmapu na svg

e aplikacia je schopna otagovat obrazok a

ulozit ho



Moznosti anotacii:

e V menu mdzeme zvolit:
o nacitanie
ulozenie
farbu oznacenia
tvar oznacenia
volba textoveho popisu
zapnutie a vypnutie vlozenia popisu
krok spat
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Uzivatel'ské rozhranie:
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Uzivatel'ske rozhranie(2):
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Pouzivané nastroje:

e Tymove nastroje:
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Google code
Skype
Konzultacie
Google document
Email

e Netbeans 7.1 IDE
e SVN
e JDK - org.w3c.dom



Koniec prezentacie:

e dakujeme za Vasu pozornost

e priestor pre diskusiu



